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Abstrak: Toko Viola merupakan sebuah Toko grosir dan eceran di Salawati yang 
menawarkan berbagai macam produk berupa sembako, ATK, peralatan tukang 
dan lain sebagainya. Tujuan dilakukan penelitian ini adalah uq ntuk merancang 
sistem informasi stok barang di Gudang Toko Viola berbasis website dan buku 
panduan sistem informasi stok barang di Gudang Toko Viola. Jenis penelitian 
yang digunakan adalah research and development dan model pengembangan yang 
digunakan yaitu model prototype. Ujicoba yang digunakan adalah ujicoba 
blackbox dan ujicoba lapangan. Subjek penelitian ini yaitu petugas Gudang, 
pemilik Toko, 3 mahasiswa dan 7 pelanggan atau masyarakat. Berdasarkan hasil 
penelitian perancangan sistem informasi stok barang di Gudang Toko Viola 
diperoleh hasil validasi ahli mendapatkan kesimpulan sangat baik, oleh karena itu 
peneliti bisa melakukan ujicoba lapangan kepada responden. Hasil uji coba 
lapangan dengan penilaian aspek kualitas sistem mendapatkan rata-rata 3,6  
presentase 90% dan mendapatkan kesimpulan sangat baik, aspek navigasi 
mendapatkan rata-rata 3,4 presentase 84% dan mendapatkan kesimpulan sangat 
baik, dan aspek kepuasan pengguna mendapatkan rata-rata 3,8 presentase 95% 
dan mendapatkan kesimpulan sangat baik. Kemudahan memahasi buku panduan 
oleh responden mendapatkan nilai rata-rata 3,8 dan presentase 94% dengan 
kesimpulan sangat baik. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa perancangan 
sistem informasi stok barang di Gudang Toko Viola berbasis website dan buku 
panduan layak digunakan. 
Kata Kunci: Sistem, Informasi, Stok, Toko, Viola, R & D. 
 

Abstract: Viola shop is a wholesale and retail store in Salawati that offers a 
variety of products in the form of basic necessities, stationery, handyman 
equipment and so on. The purpose of this research is to design a website and a 
guidebook for the stock information system at the Viola Store Warehouse. The 
type of research used is research and development and the development model 
used is the prototype model. The trials used were blackbox trials and field trials. 
The subjects of this research are warehouse officers, shop owners, 3 students and 
7 customers or the public. Based on the results of the research on designing a 
stock information system at the Viola Store Warehouse, the results of expert 
validation obtained very good conclusions, therefore researchers could conduct 
field trials to respondents. The results of field trials with the assessment of system 
quality aspects get an average of 3.6 percentages of 90% and get very good 
conclusions, navigation aspects get an average of 3.4 percentages of 84% and get 
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very good conclusions, and aspects of user satisfaction get an average average 
3.8 percentage 95% and get a very good conclusion. The ease of understanding 
the guidebook by the respondents got an average score of 3.8 and a percentage of 
94% with a very good conclusion. The results of this study indicate that the design 
of an inventory information system at the Viola Store Warehouse based website 
and guidebook is feasible to use. 

Keywords: System, Information, Stock, Shop, Viola, R & D. 

1. Pendahuluan  
Ilmu pengetahuan dan teknologi berkembang sangat pesat, khususnya 

perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK). Teknologi Informasi 
dan Komunikasi adalah sebuah media atau alat bantu yang digunakan untuk 
mentransfer data baik itu untuk memperoleh suatu data atau informasi maupun 
memberikan informasi kepada orang lain serta dapat digunakan untuk alat 
berkomunikasi baik satu arah ataupun dua arah. Perkembangan TIK tersebut 
membawa pengaruh besar ke berbagai bidang kehidupan, salah satunya di bidang 
pertokoan. 

Toko Viola merupakan sebuah Toko grosir dan eceran di Salawati yang 
menawarkan berbagai macam produk berupa sembako, ATK, peralatan tukang 
dan lain sebagainya. Toko Viola berdiri sejak tahun 2014 hingga sekarang. Toko 
Viola buka setiap hari pada pukul 07:00 – 21.30 WITA. Toko Viola memiliki 10 
ruangan sebagai tempat penyimpanan stok barang. Diruangan pertama khusus 
untuk penyimpanan beras, gula, dan telur, ruangan 2 dan 3 khusus tempat 
penyimpanan stok berbagai macam minuman dan susu, diruangan ke-4 tempat 
penyimpanan stok snack, biskuit, permen, tisu, kopi, pampers, dan lain-lain. 
Ruangan ke-5 tempat penyimpanan stok berbagai macam sabun, ruangan ke-6 
tempat penyimpanan stok minyak dan tepung. Ruangan ke-7 khusus tempat 
penyimpanan stok rokok, ruangan 8 tempat penyimpanan stok kecap, saos, 
masako, garam, bumbu instan, dan penyedap rasa lainnya. Ruangan 9 tempat 
penyimpanan stok kantong plastik dan berbagai macam sandal, kemudian di 
ruangan ke-10 tempat penyimpanan stok peralatan tukang seperti palu, paku, dan 
lain sebagainya. 

Pada Gudang Toko Viola proses pencatatan stok barangnya belum teratur 
dan masih manual dengan menulis dibuku dan mencatatnya hanya dilakukan pada 
saat barang masuk saja ketika ada barang keluar datanya tidak dicatat, hal tersebut 
mengakibatkan pemilik Toko tidak tahu jumlah pasti stok barang yang ada di 
Gudang, pemilik Toko mengetahui stok barang habis ketika ada yang membeli 
barang saja. Hal tersebut akan mengakibatkan masalah fatal, baik itu penumpukan 
stok di  Gudang maupun kekosongan stok barang, dan customer akan kecewa 
karena sudah datang ke Toko tetapi barang yang dicari tidak ada. Kemudian pada 
saat sales datang, petugas Gudang harus mengecek terlebih dahulu stok barang di 
Gudang untuk mengetahui barang apa saja yang kosong. Setelah itu, pemilik Toko 
baru bisa memutuskan produk apa saja yang harus di order. Sedangkan, setiap 
produk memiliki sales yang berbeda-beda, hal tersebut akan memakan waktu yang 
lama. Toko membutuhkan dukungan teknologi berupa sistem informasi yang 
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dapat mempermudah dan mempercepat dalam memberikan informasi mengenai 
stok barang di Gudang dan pelanggan bisa melihat terlebih dahulu stok barang di 
website Toko Viola. 

Berdasarkan uraian diatas, maka penulis tertarik untuk melakukan 
penelitian terhadap sistem stok barang di Gudang Toko Viola dan 
mengembangkan sistem yang ada dengan merancang sistem informasi stok barang 
di Gudang Toko Viola berbasis website, dengan adanya perancangan sistem 
informasi ini diharapkan dapat mencatat stok barang di Gudang dengan baik 
sehingga memudahkan petugas Gudang untuk membuat laporan barang masuk, 
laporan barang keluar, dan laporan stok barang, selain itu memudahkan pemilik 
Toko juga untuk melihat laporan barang masuk, laporan barang keluar, dan 
laporan stok barang yang sesuai dengan jumlah stok di Gudang, dan memudahkan 
pelangan untuk melihat stok barang di Gudang Toko Viola. 

 
2. Metode Penelitian 

Pada penelitian ini, peneliti menggunakan model penelitian Research and 
Development (R&D) atau Penelitian dan Pengembangan.  Produk yang dihasilkan 
pada penelitian ini yaitu Sistem Informasi Stok Barang di Gudang Toko Viola 
Berbasis website. Research and Development (R&D) adalah metode penelitian 
yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu dan menguji keefektifan 
produk tersebut (Sugiyono, 2016:407). Model pengembangan yang digunakan 
dalam penelitian pengembangan adalah model Prototype. Menurut Muharto dan 
Arisandy Ambarita (2016:107), Prototyping adalah proses iterative dalam 
pengembangan sistem dimana requirement diubah ke dalam sistem yang bekerja 
(working system) yang secara terus menerus diperbaiki melalui kerjasama antara 
user dan analis. Prototype juga bisa dibangun melalui beberapa tool 
pengembangan untuk menyederhanakan proses. Adapun tahapantahapan dalam 
pengembangan dengan metode prototype ini yaitu pengumpulan kebutuhan, 
membangun prototyping, evaluasi prototyping, mengkodekan system, menguji 
system, evaluasi system, dan menggunakan sistem. 

Penelitian sistem informasi stok barang di gudang Toko Viola berbasis 
website di lakukan di Toko Viola tepatnya digudang Toko Viola yang terletak di 
jalan poros Majener, Katapop 1 Kecamatan Salawati, Kabupaten Sorong, Papua 
Barat. Penelitian ini dilaksanakan pada bulan Februari sampai Agustus 2022. 
Subjek uji coba penelitian ini berjumlah 12 responden yaitu terdiri dari 7 orang 
pelanggan, 3 Mahasiswa, admin gudang dan pemilik Toko Viola. 

Teknik pengumpulan data dilakukan untuk memperoleh informasi yang 
dibutuhkan dalam rangka mencapai tujuan penelitian. Teknik pengumpulan data 
dilakukan dengan menggunakan metode observasi, wawancara, studi pustaka, dan 
kuesioner. (1) Observasi berupa pengamatan secara langsung di Gudang Toko 
Viola baik saat barang masuk maupun barang keluar, (2) Wawancara, melakukan 
aktifitas Tanya jawab kepada petugas Toko dan pemilik Toko mengenai hal-hal 
yang berkaitan dengan pencatatan stok barang, barang keluar dan barang masuk, 
(3) Studi pustaka, teknik pengumpulan data yang sumber-sumbernya didapatkan 
buku elektronik (ebook), jurnal, youtube, maupun website yang menunjang 
penelitian ini, (4) Kuesioner, teknik pengumpulan data primer yang dilakukan 



Jurnal PETISI, Vol. 04, No. 01, Januari 2023  
 e-ISSN: 2721-6276 

 

25 
 

dengan cara menyebarkan seperangkat daftar pertanyaan tertulis kepada 
responden yang menjadi subjek penelitian. 

Untuk menghitung kelayakan sistem berasal dari hasil kuesioner validator 
dan subjek uji coba lapangan. Informasi yang didapat berbentuk checklist yang 
dikumpulkan dalam struktur skala likert dengan nilai 1-4, da nada juga yang 
berbentuk Ya dan tidak. Teknik analisis data dalam penelitian ini menggunakan 
metode analisis deskriptif peneliti melakukan analisis terhadap kelayakan sistem 
dengan menggunakan perhitungan sebagai berikut: 

𝑃 =
𝑆𝑘𝑜𝑟	ℎ𝑎𝑠𝑖𝑙	𝑝𝑒𝑛𝑔𝑢𝑚𝑝𝑢𝑙𝑎𝑛	𝐷𝑎𝑡𝑎

𝑆𝑘𝑜𝑟	𝑖𝑑𝑒𝑎𝑙
	𝑋	100% 

Keterangan: 
P  = Angka presentase 
Skor ideal = Skor tertinggi x jumlah responden x jumlah butir. (Sumber: 
Sugiyono,2014) 
 Skor ideal adalah skor yang ditetapkan dengan asumsi bahwa setiap 
pertanyaan memberi jawaban dengan skor tertinggi, selanjutnya dari seluruh data 
yang terkumpul disajikan dalam bentuk narasi kalimat, Gambar-Gambar dan juga 
distribusi persentase. Tahap penelitian pengembangan, dilakukan teknik analisis 
sesuai dengan maksud dan tujuan tahapan tersebut. Oleh karena itu, analisis yang 
digunakan dalam penelitian ini adalah analisis deskriptif, yang mendeskripsikan 
hasil pengembangan, respon validator, dan hasil ujicoba. Jenis analisis data 
tersebut diuraikan lebih rinci untuk menjawab setiap pertanyaan penelitian sebagai 
berikut: 

𝑉H = 	
∑𝑥'
𝑛  

Keterangan : 
𝑉H=  Rata-rata total validasi 
∑𝑥'= Jumlah skor aspek 
𝑛= Banyaknya butir aspek 

Dengan menggunakan perhitungan tersebut dapat di hasilkan nilai sebagai 
pengukuran apakah layak atau tidak layak sistem informasi yang telah di buat, 
untuk mengetahui hasil yang di dapat dari perhitungan diatas termasuk kedalam 
layak atau tidak dapat diketahui dari Tabel 1 dan pengkategorian validitas dapat 
dilihat pada Tabel 2: 
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Tabel 1 Kriteria Interprestasi Skor (Riduwan dan Sunarto,2011) 

Skor Kategori 

76% - 100% Sangat Baik 

51% - 75% Baik 

26% - 50% Sedang 

0% - 25% Kurang Baik 

Tabel 2 Kriteria Pengkategorian Validitas (Widoyoko,2016) 

Interval Kategori 

>3,0 – 4,0 Sangat baik 

>2,0 – 3,0 Baik 

> 1,0 – 2,0 Sedang 

0 – 1,0 Kurang baik 

  
3. Hasil dan Pembahasan 

Berdasarkan hasil pengembangan sistem yang dilakukan terhadap sistem 
informasi stok barang di Gudang Toko Viola berbasis website yang menggunakan 
pusat perancangan sistem visual studio code dengan bahasa pemograman php 
dengan menggunakan bantuan bootstrap dan template sb-admin2 serta 
penggunaan penyimpanan database berupa Xampp telah menghasilkan sebuah 
sistem yang dapat digunakan sesuai dengan prototype perancangan sistem 
informasi stok barang di Gudang Toko Viola yang telah dibuat. Tampilan sistem 
dapat dilihat pada gambar 1. 

 

Gambar 1 Tampilan Login 
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Gambar 2 Tampilan utama admin 

 

Gambar 3 Tampilan Barang Masuk Admin 

 

Gambar 4 Tampilan Barang Keluar Admin 

 

Gambar 5 Tampilan Jenis Barang Admin 

 

Gambar 7 Tampilan Laporan Stok Barang Admin 
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Gambar 10 Tampilan Utama Pemilik 

 

Gambar 11 Tampilan Barang Masuk Pemilik 

 

 

Gambar 13 Tampilan Utama Pelanggan 

 Sistem informasi stok barang di Gudang Toko Viola menggunakan model  
Research and Development (R&D) menurut Bord and Gall. Langkah –langkah R 
& D menurut Bord and Gall yaitu potensi dan masalah, pengumpulan data, desain 
produk, validasi desain, revisi produk, ujicoba produk, revisi desain dan produk,  
dan produksi masal. Berikut adalah penjelasan dari langkah-langkah R&D 
menurut Bord and Gall: 

1. Potensi dan masalah 
Toko Viola merupakan sebuah Toko grosir dan eceran di Salawati yang 

menawarkan berbagai macam produk berupa  sembako, ATK, peralatan tukang 
dan lain sebagainya. Toko Viola berdiri sejak tahun 2014 hingga sekarang. Sejak 
berdiri hingga sekarang pencatatan stok barang di Gudang Toko Viola masih 
manual menulis dibuku dan mencatatnya hanya ketika ada barang masuk saja 
sedangkan pada saat ada barang keluar tidak dicatat, karena hal tersebut 
mengakibatkan manajer (pemilik Toko) tidak tahu jumlah stok barang yang ada di 
Gudang, manajer (pemilik Toko) mengetahui stok barang habis ketika ada yang 
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membeli barang saja. Hal tersebut akan mengakibatkan masalah fatal, baik itu 
penumpukan stok di Gudang maupun kekosongan stok barang, dan customer akan 
kecewa karena sudah datang ke Toko tetapi barang yang dicari tidak ada. 
Kemudian disaat sales datang, petugas Gudang harus mengecek terlebih dahulu 
stok barang di Gudang untuk mengetahui barang apa saja yang kosong. Setelah 
itu, manager (pemilik Toko) baru bisa memutuskan produk apa saja yang harus di 
order. Sedangkan, setiap produk memiliki sales yang berbeda-beda, hal tersebut 
akan memakan waktu yang lama. Berdasarkan potensi dan masalah tersebut, 
peneliti mengambil judul “Perancangan Sistem Informasi Stok Barang di Gudang 
Toko Viola Berbasis Website”. 

 
2. Pengumpulan Data 

Penelitian yang sesuai harus memiliki data yang tepat dan akurat. Maka, 
peneliti melakukan pendataan dengan melakukan observasi lapangan serta 
wawancara untuk mendapatkan kejelasan tentang keadaan dilapangan. Terdapat 
10 ruangan sebagai tempat penyimpanan stok barang. Diruangan pertama khusus 
untuk penyimpanan beras, gula, dan telur, ruangan 2 dan 3 khusus tempat 
penyimpanan stok berbagai macam minuman dan susu, diruangan ke-4 tempat 
penyimpanan stok snack, biskuit, permen, tisu, kopi, pampers, dan lain-lain. 
Ruangan ke-5 tempat penyimpanan stok berbagai macam sabun, ruangan ke-6 
tempat penyimpanan stok minyak dan tepung. Ruangan ke-7 khusus tempat 
penyimpanan stok rokok, ruangan 8 tempat penyimpanan stok kecap, saos, 
masako, garam, bumbu instan, dan penyedap rasa lainnya. Ruangan 9 tempat 
penyimpanan stok kantong plastic dan berbagai macam sandal, kemudian di 
ruangan ke-10 tempat penyimpanan stok peralatan tukang seperti palu, paku, dan 
lain sebagainya. Selanjutnya, peneliti melakukan tinjauan pustaka untuk 
mendukung data-data yang telah didapatkan. 

 
3. Desain Produk 

Desain yang dilakukan adalah desain sistem informasi stok barang di 
Gudang Toko Viola berbasis website. Pada tahapan ini, peneliti menggunakan 
tahapan model prototyping. Rancangan web dirancang berdasarkan kesepakatan 
antara peneliti dan Pemilik Toko Viola. Pertama-tama merancang database dari 
sistem informasi stok barang di Gudang Toko Viola, setelah itu membuat alur 
sistem informasi stok barang di Gudang Toko Viola seperti Diagram konteks, 
DFD, use case diagram, dan flowchart agar pemilik Toko mengetahui alur dari 
sistem yang akan dibuat oleh penilis. Setelah itu merancang interface sistem 
seperti tampilan utama pelanggan, tampilan utama pemilik, tampilan utama 
admin, tampilan login, tampilan data barang masuk, tampilan data barang keluar 
dan tampilan laporan. Setelah desain ini disetujui oleh pemilik Toko, maka 
penulis melanjutkan untuk pembuatan sistem informasi stok barang di Gudang 
Toko Viola berbasis website. 

 
4. Validasi Desain 

Validasi sebuah sistem dibutuhkan untuk menentukan suatu sistem 
tersebut layak atau tidak untuk digunakan. Validator yang memvalidasi sistem 
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tersebut adalah dosen Program Studi Pendidikan Teknologi Informasi Universitas 
Pendidikan Muhammadiyah Sorong. Yang divalidasi oleh validator yaitu sistem 
informasi stok barang di Gudang Toko Viola dan buku panduan sistem informasi 
stok barang di Gudang Toko Viola, aspek yang dinilai yaitu aspek penilaian 
instrument, aspek pemograman dan aspek pengguna. Dimana aspek penilaian 
instrument mendapatkan rata-rata 3,6 presentase 90% dan mendapatkan 
kesimpulan sangat baik. Aspek pemograman mendapatkan rata-rata 3,9 presentase 
96% dan mendapatkan kesimpulan sangat baik. Aspek pengguna mendapatkan 
rata-rata 3,6 presentase 90% dan mendapatkan kesimpulan sangat baik. Sehingga 
dapat disimpulkan sistem informasi stok barang di Gudang Toko Viola layak 
untuk digunakan.  

 
5. Revisi Desain 

Revisi dilakukan untuk menyempurnakan desain yang telah dirancang, 
yang sebelumnya melalui proses validasi oleh validator. Revisi antara lain 
mengubah tampilan login, dimana tampilan login sebelum direvisi admin dan 
pemilik Toko untuk mesuk ke dalam sistem harus memasukkan username, 
password dan memilih level setelah direvisi admin dan pemilik Toko hanya 
memasukkan username dan password untuk masuk ke dalah sistem informasi stok 
barang di Gudang Toko Viola.  

 
6. Uji Coba Produk 

Setelah melakukan validasi sistem dan revisi, selanjutkan melakukan uji 
coba lapangan yang dilakukan secara offline. Instrument offline diberikan 
langsung oleh peneliti yang selanjutnya di isi langsung oleh responden. Ujicoba 
lapangan dilakukan kepada 12 orang yang meliputi petugas Gudang, pemilik 
Toko, 3 mahasiswa, dan 7 masyarakat. Ujicoba dilakukan untuk mengukur 4 
indikator utama pada sistem yaitu Kualitas sistem memiliki rata-rata 3,6 
presentase 90% dan mendapatkan kesimpulan sangat baik, Navigasi memiliki 
rata-rata 3,4 presentase 84% dan mendapatkan kesimpulan sangat baik, kepuasan 
pengguna memiliki rata-rata 3,8 presentase 96% dan mendapatkan kesimpulan 
sangat baik, dan Buku panduan memiliki rata-rata 3,8 presentase 94% dan 
mendapatkan kesimpulan sangat baik. 

 
7. Revisi Produk 

Tahapan ini merupakan lanjutan tahapan dari uji coba lapangan, jika 
terjadi kesalahan maka harus direvisi. Berdasarkan hasil ujicoba lapangan sistem 
informasi stok barang di Gudang Toko Viola dan buku bantuan sistem informasi 
stok barang di Gudang Toko Viola telah memenuhi syarat untuk digunakan, 
sehingga tidak dilakukan perubahan pada sistem dan buku panduan sistem 
informasi stok barang di Gudang Toko Viola. 
 
8. Produksi Masal 

Setelah melalui revisi produk, maka dihasilkan produk yang siap 
digunakan dan di produksi secara masal untuk digunakan oleh pihak Toko dan 
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pelanggan. Tetapi penulis hanya melakukan tahapan sampai di uji coba lapangan 
saja. 

 
3.1 Hasil Uji Coba Produk 
 Uji coba yang dilaksanakan oleh peneliti adalah pengujian secara uji 
blackbox. Pengujian blackbox dilakukan untuk mengukur seluruh fungsi pada 
sistem yang berupa masukan dan keluaran yang dihasilkan. Selanjutnya dilakukan 
uji validasi sistem oleh ahli dan uji coba lapangan secara langsung yang berjumlah 
12 orang responden. 
 
1. Uji coba blackbox 

Pengujian blackbox merupakan pengujian sistem yang dilakukan untuk 
menguji secara fungsional agar mengetahui kesesuaian sistem dengan yang 
diharapkan. Pengujian blackbox yang akan dinilai memiliki 4 indikator yaitu: (1) 
Layout tampilan login, (2)  Layout tampilan admin, (3) Layout tampilan pemilik, 
dan (4) Layout tampilan pelanggan. Berdasarkan penilaian yang dilakukan 
validator pengujian blackbox mendapatkan penilaian sesuai dengan apa yang 
diinginkan. 

 
2. Aspek Instrumen 

Aspek instrument yang akan dinilai memiliki 6 indikator yang terdiri dari 
beberapa poin, 6 indikator yang akan dinilai yaitu: (1) Kejelasan, (2) Ketepatan 
isi, (3) Relevansi, (4) Kevalidan isi, (5) Tidak ada bias, (6) Ketepatan bahasa. 
Hasil Penilaian Aspek Instrumen diatas dapat disimpulkan bahwa indikator (1) 
Kejelasan memiliki rata-rata 4,0 presentasi 100% dan mendapatkan kesimpulan 
sangat baik. Indikator (2) ketepatan isi memiliki rata-rata 3,0 dari 4,0 presentase 
75% dari 100% dan mendapatkan kesimpulan baik. Indikator (3) Relevansi 
memiliki rata-rata 3,5 dari 4,0 presentase 88% dari 100% dan mendapatkan 
kesimpulan sangat baik. Indikator (4) Kevalidan isi memiliki rata-rata 3,0 dari 4,0 
presentase 75% dari 100% dan mendapatkan kesimpulan baik. Indikatir (5) Tidak 
ada bias memiliki rata-rata 4,0 presentase 100% dan mendapatkan kesimpulan 
sangat baik. Indikator (6) ketepatan bahasa memiliki rata-rata 4,0 presentase 
100% dan mendapatkan kesimpulan sangat baik. 

 
3. Aspek Pemograman 

Tabel 3 Hasil Penilaian Aspek Pemograman 

No Indikator Rata
-rata 

Prese
ntase 

Kesimp
ulan 

1 Perangkat 
lunak 

3,7 92% Sangat 
baik 

2 Buku 
manual 

4,0 100% Sangat 
baik 

Jumlah 
keseluruhan 

3,9 96% Sangat 
baik 
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4. Aspek Penggun 

Tabel 4 Hasil Penilaian Aspek Pengguna 

No Indikator Rata
-rata 

Prese
ntase 

Kesimp
ulan 

1 Kualitas 
sistem 

3,5 88% Sangat 
baik 

2 Navigasi 3,8 94% Sangat 
baik 

3 Kepuasan 
pengguna 

3,5 88% Sangat 
baik 

Jumlah 
keseluruhan 

3,6 90% Sangat 
baik 

 

3.2 Uji Coba Lapangan 
Ujicoba lapangan dilakukan kepada pelanggan Toko Viola, petugas 

Gudang Toko Viola, pemilik Toko Viola, mahasiswa dan masyarakat yang ada di 
Kabupaten Sorong dengan jumlah responden 12 orang yang dilakukan secara 
offline. Instrimen offline diberikan langsung oleh peneliti yang selanjutnya di isi 
langsung oleh responden. Adapun rincian responden pada uji coba lapangan 
terdiri dari 1 petugas Gudang, 1 pemilik Toko, 3 mahasiswa, dan 7 masyarakat. 
 Uji coba dilakukan untuk mengukur empat (4) indikator utama pada sistem 
yaitu Kualitas sistem, Navigasi, Kepuasan pengguna dan Buku Panduan. 
Rangkuman hasil penilaian responden adalah sebagai berikut: 
1. Kualitas sistem 

Tabel 5 Kualitas Sistem 

No Indikator Rata
-rata 

Prese
ntase 

Kesimp
ulan 

1 S1 3,8 94% Sangat 
baik 

2 S2 3,5 88% Sangat 
baik 

3 S3 3,9 98% Sangat 
baik 

4 S4 3,3 83% Sangat 
baik 

5 S5 3,8 96% Sangat 
baik 

6 S6 3,5 88% Sangat 
baik 

7 S7 3,4 85% Sangat 
baik 
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8 S8 3,5 88% Sangat 
baik 

Jumlah 
keseluruhan 

3,6 90% Sangat 
baik 

 

2. Navigasi 

Navigasi memiliki 2 point pertanyaan yang akan dinilai oleh responden 
terkait sistem informasi perpustakaan yang telah dibuat. 2 poin yang akan dinilai 
yaitu (1) Kemudahan memilih menu, (2) Kemudahan penggunaan menu. 
Berdasarkan penilaian yang dilakukan responden navigasi mendapatkan rata-rata 
keseluruhan 3,4 dari 4,0 presentase 84% dari 100% dan mendapatkan kesimpulan 
sangat baik. 

3. kepuasan pengguna 

Tabel 6 Kepuasan pengguna 

No Indikator Rata
-rata 

Prese
ntase 

Kesimp
ulan 

1 S1 3,8 96% Sangat 
baik 

Jumlah 
keseluruhan 

3,8 96% Sangat 
baik 

 

4. Buku Panduan 

Tabel 7 Buku Panduan 

No Indikator Rata
-rata 

Prese
ntase 

Kesimp
ulan 

1 S1 3,8 94% Sangat 
baik 

Jumlah 
keseluruhan 

3,8 94% Sangat 
baik 

 

4. Kesimpulan 
Perancangan sistem informasi stok barang di Gudang Toko Viola berbasis 

website menggunakan penyimpanan database php-Mysql (XAMPP) dengan pusat 
perancangan program Visual Studio Code. Terdapat 3 aspek yang dinilai oleh 
validator (ahli) yaitu aspek penilaian instrumen mendapatkan rata-rata 3,6 
presentase 90% dan mendapatkan kesimpulan sangat baik, aspek pemograman 
mendapatkan rata-rata 3,9 presentase 96% dan mendapatkan kesimpulan sangat 
baik, aspek penilaian pengguna ahli mendapatkan rata-rata 3,6 presentase 90% 
dan mendapatkan kesimpulan sangat baik. Sedangkah, hasil uji coba lapangan 
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dengan penilaian aspek kualitas sistem mendapatkan rata-rata 3,6  presentase 90% 
dan mendapatkan kesimpulan sangat baik, aspek navigasi mendapatkan rata-rata 
3,4 presentase 84% dan mendapatkan kesimpulan sangat baik, dan aspek 
kepuasan pengguna mendapatkan rata-rata 3,8 presentase 95% dan mendapatkan 
kesimpulan sangat baik. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa perancangan 
sistem informasi stok barang di Gudang Toko Viola berbasis website layak untuk 
digunakan. Sistem informasi stok barang di Gudang Toko Viola dapat 
dioperasikan oleh setiap orang dengan adanya buku panduan pengoprasian sistem. 
Berdasarkan hasil ujicoba lapangan, buku panduan mendapatkan rata-rata 3,8 
presentase 95% dan mendapatkan kesimpulan sangat baik. 
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